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Ukdzka kognitivné-rehabilitaéniho softwaru, vé. feseni Ukolu.

Praktické doplnéni lll. bloku videopfedndsek PeceOnline.cz
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. V mrizce uvidite ¢ervené a cerné kruhy a cCtverce.

. Jakmile si je zapamatujete, pokuste se na dalsim slidu

rozvzpomenout na jejich polohu v zobrazené mrizce.

zkontrolovat.

. Na ndsledujicim slidu si budete moci své odpovédi
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1. Sestavte a vypiste z ndsledujicich slabik trojslabicnd

slova, kterd se vSechna tykaji tematického okruhu
NARADI.

2. Pozndmka: budete moci vyuzit vSechny slabiky

3. Na ndsledujicim slidu si budete moci své odpovédi
zkontrolovat.

I Ukol &. 2
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Tématicky okruh: Naradi
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Vas
vysledek:
Pocet nalezenych slov 0
Dalsi pokusy 0
Cas 49 sek.

Slova, jez jste nasli:

Slova, jez jste nenasli: motyka, vrtacka,
pohrabac, kresadlo, varecka, kladivo,
vyvrtka, ocilka, sekera, pravitko,
struhadlo, sroubovak, zarazka, sklicidlo,
lopata, kruzitko, krivitko, Uhelnik,
draténka, paratko
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Ben 1. Ur&ete, jaké &islo na hraci kostce bude na jeji HORNI
plose, kdyz s ni budete otdcet podle schematického
pldnu.

2. Pozndmka: soucet hodnot protilehlych stran kostky se
vzdy rovnd 7.

3. Na ndsleduijicich slidech si budete moci své uvazovani
potvrdit.

I Ukol &. 3
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1. V basketbalovych kosich je celkem 5 mi¢u. Spoditejte z
hlavy, kolik tahU budete muset provést, aby se dosdhlo
konstelace uréené na spodnim rdadku.

2. Pozndmka: do prostfedniho kose se vejdou jen 2 mice,
do krajnich kosu 3 mice.

3. Na ndsledujicim slidu si budete moci svou odpovéd
zkontrolovat.

I Ukol ¢&. 4
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1. Pomoci zadanych cisel a pocetnich znamének najdéte
zadany vysledek.

2. Pozndmka: nékdy budete muset pouzit vSechna zadand
Cisla, jindy vdm postaci jen néktera.

3. Na ndsledujicim slidu si budete moci svou odpovéd

zkontrolovat.

I Ukol & 5



Sériec.1 /™3 J

Mate dospét k tomuto vysledku: 110
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Cisla, jez jsou k dispozici

4 10 15 20

Pocetni znaménka

X

Vase prubézné vysledky

- : " . Y
O Prerusit
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Sériec.1/ 3 J

Mate dospét k tomuto vysledku: 110

Cisla, jez jsou k dispozici

4 10 15 20

15-4=11
11x10=110

Pocetni znameénka

= X

Vase prubézné vysledky
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Mate dospét k tomuto vysledku: 215

PAMETOVA
AKADEMIE

Cisla, jez jsou k dispozici

9 10 15 25

Pocetni znameénka

X

Vase prubézné vysledky
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Mate dospét k tomuto vysledku: 215
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Cisla, jez jsou k dispozici

9 10 15 25

Vyborné! Nasli jste spravné reseni!

25x9 = 225
225-10 = 215

Pocetni znameénka

X

Vase prubézné vysledky

225 215
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ey 1. Na levé strané uvidite v 3D perspektivé télesa umisténd
v prostoru (z vaseho pohledu). Na pravé strané pak
tutéz scénu, ovsem vidénou shora (ze stropu).

2. Urcete, ze kterého mista (modrého bodu) vpravo se
divdme, abychom vidéli prdvé takové rozmisténi jako je
vlevo.

3. Na ndsledujicim slidu si budete moci svou odpovéd
zkontrolovat.

I Ukol &. 6
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Zde je scéna slozena z geometrickych tvaru.
8l Ukazte, odkud je tato scéna videt, a to tak, ze kliknete na spravnou pozici
I na obrazku vpravo.

39 sek. |

Potvrdit
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Zde je scéna slozena z geometrickych tvaru.
8l Ukazte, odkud je tato scéna videt, a to tak, ze kliknete na spravnou pozici
I na obrazku vpravo.

39 sek. |

Potvrdit
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Bl Zde je scéna slozena z geometrickych tvarti.
8| Ukazte, odkud je tato scena videt, a to tak, ze kliknete na spravnou pozici
8 na obrazku vpravo.
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Bl Zde je scéna slozena z geometrickych tvarti.
8| Ukazte, odkud je tato scena videt, a to tak, ze kliknete na spravnou pozici
8 na obrazku vpravo.
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"MIT KOGNICI V KONDICI”

www.pametovaakademie.cz

I Kontakt
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Antonin Liska
a.liska@menssana.cz
774 452 039
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